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Projetoscé Ap
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~ PROJETOS DE
 APRENDIZAGEM e os

DIDATICOS

Desenvolva a aprendizagem na disciplina
usando novos recursos digitais e aplicando
o conhecimento na sua forma de ver

' carreira e inovacao
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Podcast didatico

Experimente a sala de aul% na paln‘ia \pa ma

i
v

[

o

Maneira mais agil e flexivel de vocé
aprender e estudar remotamente

Aprenda ouvindo e acompanhando os slides e o material de apoio

Estude ouvindo enquanto faz associacoes de ideias (ou enquanto se exercita!)
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Podcaste o
aprender
0 dudio
combinado com

os slides cria
uma aula mobile

|

Podcaste o
estudar

Vocé pode ouvir
para estudar,
enquanto faz

atividade fisica

« PODCAST

Podcast e o
mobile
Leve, agil e de
ficil acesso para

quem nao tem
computador

Podcaste a

nova geragao

Cada vez mais os
podcasts sio
preferidos pelas
novas geragoes
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Projeto de Aprendizagem

A Unica maneira de aprender & dar acao ao contet]df

Uma metodologia ativa e personalizada de
aprendizagem onde vocé aprende para a vida

Aprender é um processo para a vida: LIFELONG EARNING

Protagonizar a aprendizagem é criar algo de interesse pessoal, colocando o
conteudo em ac¢ao e desenvolvendo COMPETENCIAS

Projetos de Aprendizagem
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Projetos de Aprendizagem

Identifique um problema para
resolver com sua aprendizagem
: - Escolha uma area, tema ou
| bl VARIAVEIS 12
2 especialidade

Selecione um CENARIO ou
CONTEXTO de aplicagao

Va em busca de REFERENCIAIS

Projetos de Aprendizagem

PESQUISA . .
para construir sua solugao
SOLUCAO DE Traga a SOLUCAO para o problema
VALOR e mostre o que aprendeu
5
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daUinAa Identifique um problema para

‘ _ resolver com sua aprendizagem

Carreira e atuacao
Area e especialdade
Visao de mercado de trabalho

Tecnologias associadas

Solugcdes para problemas reais

Profa. Denise da Vinha
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Projetos de Aprendizagem

Escolha uma area, tema ou
especialidade

VARIAVEIS

9 'Saude e movimento"

N
e‘Expthativa de vida de 100 anos'
0 Especialidade

eEspa@os de albordagem

eForma de abordagem
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Projetos de Aprendizagem

Selecione um CENARIO ou
‘ CONTEXTO de aplicagao

N

ldade e género
Condicdes de saude
Espacos de abordagem

INnteratividade e conectividade

Objetivos da intervengao

Profa. Denise da Vinha
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Projetos de Aprendizagem

Va em busca de REFERENCIAIS
para construir sua solugao

PESQUISA

gQuem ja fez isso ou algo similar?
OOomo fazer algo inovador?
OOomo estruturar o programa’?
oTipos de abordagem e tecnologias?

0 Resultados esperados?
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Projetos de Aprendizagem

SOLUGCAO DE
VALOR

Traga a SOLUCAO para o problema
e mostre o que aprendeu

eO gue foi aplicado?
ooomo foi aplicado?
oOomo voce inovou?

eOomo usou tecnologias a favor?

eoomo isso Mmelhora o gue ja existe?

Profa. Denise da Vinha
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Projetos de Recursos Midias sociais Produtividade
Aprender Digitais e profissionais para avaliacao
O contetdo é o Enquanto Atividades Sua produgio final
mesmo, mas a aprende, vocé usando midias de corresponde ao
aplicagdo é conhece novos forma inteligente desempenho da sua
personalizada espagos digitais e ética aprendizagem
1
;
g Competéncias no ProjJAP
g
0 R Tudo pode ser aprendido,
_. com dedicacao e treino
<l4

DESENVOLVER-SE

Grow@l\ﬂ’indset

0O

SE]

0

g DESAFIAR-SE <l

o i - Limites e erros servem para Equipes complementares fazem
: aprender a superar desafios mais, melhor e mais rapido

LI T
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Pilares do Growth Mindset

DESAFIOS

O erro faz parte da aprendizagem,
assim como aprender com eles nos
ensina a superar obstdculos

TRENO

Todos somos
capazes de adquirir
novas habilidades

PARCERIAS
Modelos soli-D-arios levam
além: mais rdpido e com
melhores resultados

Aprendizagem
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Competéncias no ProjAP

Tudo pode ser aprendido,
com dedicacao e treino

&~ =

Growﬂl Mindset
DESAFIAR-SE <l

Limites e erros servem para
aprender a superar desafios

Protagoﬁismo

VN

Equipes complementares fazem
mais, melhor e mais rapido

/

INSPIRAGAO

Busque referéncias para
inspirar ideias inovadoras

Use um tema/area que
motivem a aprendizagem
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Lembre-se:

¢ Seuroteiro de aprendizagem tem todas as
informacdes para guia-lo e as atividades

Projetos de Aprendizagem

que devem ser feitas.

¢ Todo material esta na Google Classroom da
sua turma, com cronograma e material
necessario para a disciplina!

ATIVIDADE FiSICA E SAUDE, sala cédigo yuw2kfi: acesso a Google Classroom nesse link

15

Profa. Denise da Vinha 8



